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ХАРАКТЕРИСТИКА СУЧАСНИХ МУЗИЧНО-КОМП’ЮТЕРНИХ ТЕХНОЛОГІЙ
THE CHARACTERISTICS OF MODERN MUSIC 
AND COMPUTER TECHNOLOGIES

У статті визначено, що в останні роки 
музично-комп’ютерні технології активно 
використовують у музичній діяльності та 
в галузі  музичної освіти. Ураховуючи їхні 
значні переваги, учені у своїх працях приді-
ляють увагу  висвітленню окремих аспектів 
проблеми використання цих технологій у 
музичній та освітній галузях. Установлено, 
що сьогодні в Україні та КНР не вистачає 
наукових праць, в яких представлено комп-
лексну характеристику сучасних музично-
комп’ютерних технологій, тому метою 
статті є визначення та характеристика 
сучасних музично-комп’ютерних техноло-
гій. Як установлено, однією з таких техно-
логій є звукові редактори, які використо-
вують для запису, обробки й редагування 
музичного твору, зокрема для копіювання, 
вирізання, вставки деяких фрагментів 
твору. Також наведено характеристику 
таких музично-комп’ютерних технологій, 
як програми-секвенсори, що дають змогу 
записувати, редагувати, відтворювати 
музику за допомогою так званих послідов-
ностей MIDI-даних. Доведено, що в музич-
ній та освітній діяльності доцільно також 
використовувати нотний редактор, що 
дає змогу вводити, редагувати та роздру-
ковувати нотний текст різноманітного 
рівня складності, причому варіативність 
нотного тексу обмежується лише можли-
востями програми. Уточнено, що сьогодні 
популярним редактором нотних партитур 
є Cusbase, що здатний до підтримки VST-
плагінів. Серед недоліків указаної програми 
слід назвати неможливість імпортування 
чи експортування збережених даних між 
Cusbase та інших програм багатоканаль-
ного відтворення. Визначено, що викорис-
тання вказаних музично-комп’ютерних тех-
нологій значно розширює можливості людей 
у музичній та музично-освітній діяльності. 
Проте для забезпечення ефективного вико-
ристання у цих видах діяльності комплексу 
зазначених технологій необхідно врахову-

вати специфічні характеристики й можли-
вості кожної з них.
Ключові слова: характеристика, музично-
комп’ютерні технології, звуковий редактор, 
нотний редактор, програма-секвенсор.

It was determined in the article that in recent years 
music and computer technologies have been 
actively used in music and music education. Given 
their significant advantages, scientists pay attention 
to display some aspects of the problem of using 
these technologies in music and education in their 
publications. At the same time, it is established 
that today in Ukraine and the People’s Republic 
of China there are not enough scientific works that 
present a complex characteristic of modern music 
and computer technologies. Therefore, the purpose 
of the article is to identify these technologies and to 
describe their characteristics. Оne of these technol-
ogies is audio editors that are used to record, pro-
cess and edit a music piece, in particular to copy, 
cut, and paste some pieces of a work. It was also 
given the features (peculiarity) of music-computer 
technology, such as sequencer programs that allow 
you to record, edit, play music using so-called MIDI 
data sequences. It was proved in the article that it 
is appropriate to use a music editor in music and 
educational activity that allows you to enter, edit 
and print a note text of various complexities, with 
variability of the note text being limited only by the 
capabilities of the program. It has been clarified that 
Cusbase that is capable of supporting VST plugins, 
is a popular editor of sheet music today. The dis-
advantages of this program include the inability to 
import or export stored data between Cusbase and 
other multichannel programs. It has been identified 
in the study that the using of these music-computer 
technologies greatly empowers people in music 
and music-educational activities. However, to 
ensure the effective use of these technologies in 
these activities, it is necessary to consider the spe-
cific characteristics and capabilities of each of them.
Key words: characteristics, music and com-
puter technologies, sound editor, music editor, 
sequencer.
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Постановка проблеми в загальному вигляді. 
Наприкінці ХХ – на початку ХХІ ст. комп’ютери 
стали невід’ємним атрибутом професійної діяль-
ності фахівців у різних галузях. У цьому плані 
музикальна сфера не стала винятком, адже дина-
мічний розвиток комп’ютерних технологій дав їм 
змогу стати важливою часткою музичного устатку-
вання як окремих фахівців, так і музичних колек-
тивів. У світлі цього виникла актуальна потреба в 
організації підготовки майбутніх фахівців музич-
них спеціальностей до використання зазначених 
технологій у майбутній професійній діяльності. 

Водночас на основі аналізу наукової літера-
тури встановлено, що процес комп’ютеризації 
освіти в Україні, зокрема впровадження музично-
комп’ютерних технологій у систему музичної 
освіти, характеризується не тільки певними досяг-

неннями, а й вагомими недоліками. Зокрема, ака-
демік А. Пашков констатує, що внаслідок відсут-
ності єдиної політики розвитку сфера цифрових 
технологій в Україні розвивається дуже хаотично 
та окремо від сфери освіти. Це призводить до 
надзвичайно низького рівня цифрової грамотності 
педагогів. Також однією з проблем розвитку та 
інтеграції цифрових технологій в освітній процес 
учений називає застарілі методики викладання 
[4, с. 195], тому сьогодні існує необхідність удоско-
налення музичної освіти на основі широкого вико-
ристання музично-комп’ютерних технологій. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Як свідчить аналіз наукової літератури, вченими 
висвітлено окремі аспекти проблеми використання 
музично-комп’ютерних технологій у професійній 
діяльності музикантів та музичній освіті. Так, роль 
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та місце комп’ютерних технологій у царині музики 
проаналізовано в працях таких учених, як І. Забо-
лотська, В. Луценко, А. Марков, М. Сова, Чен Жуїн 
та ін. Можливості застосування комп’ютерних тех-
нологій у музичній освіті висвітлено І. Горбуновою, 
Лю Цин, О. Поляковою, Пен Ченом, Л. Робусто-
вою, Сяньюй Хуаном, Г. Юферовою та ін. Досвід 
дослідження електронної музики та перспективи 
її подальшого розвитку розкрито в дослідженнях 
Чжу Юнбея, Л. Суслової, П. Трубінова, К. Фадєєвої 
та ін. 

Виділення не вирішених раніше частин 
загальної проблеми. У дослідженні встановлено, 
що науковці зробили вагомий внесок у вивчення 
проблеми використання музично-комп’ютерних 
технологій у професійній та освітній діяльності. 
Водночас варто зауважити, що ними висвітлено 
тільки окремі аспекти зазначеної проблеми. 
Зокрема, сьогодні в Україні та КНР не вистачає 
наукових праць, в яких представлено комплексну 
характеристику сучасних музично-комп’ютерних 
технологій. Недостатня теоретична й практична 
розробленість даного аспекту порушеної про-
блеми зумовила вибір теми статті. 

Мета статті. Метою роботи є визначення 
сучасних музично-комп’ютерних технологій та 
наведення їх характеристик. 

Виклад основного матеріалу. За результа-
тами аналізу наукової літератури встановлено, 
що комп’ютерні технології використовуються в 
музичній сфері з кінця ХХ ст. Найбільш рання 
комп’ютерна музика створювалася за допомогою 
електронних компонентів, де застосовувалися 
коливальні схеми для генерування різних форм 
хвиль, які підсилювалися для формування звуків, 
а зміни форми хвилі створювали різний тембр. 
Однак електронна музика в той період ще зали-
шалася на експериментальній фазі створення. 

З початку ХХІ ст. спостерігається інтенсивний 
розвиток і використання музично-комп’ютерних 
технологій. При цьому за останні десять років 
розвиток комп’ютерної музики переважно супро-
воджувався розвитком мультимедіа. Інтеграція 
в єдине ціле цифрової аудіотехніки персональ-
ного комп’ютера і технології MIDI дало змогу 
сформувати ефективну систему для виробни-
цтва комп’ютерної музики. При цьому музично-
комп’ютерні технології, поєднуючи в собі дві дуже 
різні сфері діяльності людини – музичну та техно-
логічну, дають змогу виконувати різні складні опе-
рації під час створення або програвання музич-
них творів, значно полегшуючи творчий процес 
музиканта. Крім того, сучасний розвиток музично-
комп’ютерної техніки дає змогу використовувати 
комп’ютер як засіб редагування, надання додатко-
вих ефектів, зберігання та комбінування різнома-
нітних музичних творів. Отже, ці технології мають 
широкі можливості. Охарактеризуємо деякі з них. 

Так, однією із сучасних музично-комп’ютерних 
технологій є звукові редактори, або аудіоредак-
тори. Програми цього типу здатні до виконання 
таких стандартних операцій для обробки музич-
ного твору, як копіювання, вирізання, вставки, 
заглушки деяких фрагментів твору або їх інверта-
ції. Більш розвинуті програми виконують складні 
операції зі спектральної, тимчасової та динаміч-
ної обробки звукового сигналу. Зокрема, викорис-
тання звукових редакторів дає змогу записувати, 
редагувати та обробляти музичні твори, даючи 
музиканту змогу підібрати оптимальні варіанти 
звучання. За допомогою звукових редакторів 
виникає також можливість створювати звукові 
файли, використовуючи фрагменти з музичного 
твору з подальшим їх компонуванням відповідно 
до поставленого завдання. 

Одним із найкращих багатофункціональних 
аудіоредакторів є програма Sound Forge, що 
містить інструменти й ефекти для створення та 
редагування музичних даних. Вона здатна вико-
нувати такі функції, як запис високоякісного зву-
кового сигналу, візуального відображення сигналу, 
редагування цифрового звуку, видалення шумів, 
відновлення старих записів, архівування та кон-
вертування файлів, перетворення інформації на 
популярні вебформати [6, с. 76]. 

Серед сучасних музично-комп’ютерних техно-
логій слід також відзначити програми-секвенсори, 
що надають широкі можливості для творчості 
музикантам та викладачам музики. Секвенсор 
(англ. Sequencer) являє собою пристрій, призна-
чений для створення та відтворення інформації 
для електронного музичного інструменту у вигляді 
MIDI-інформації. Такі типи програм дають змогу 
записувати, редагувати, відтворювати музику за 
допомогою так званих послідовностей MIDI-даних. 
За допомогою цих програм можна не тільки ство-
рювати та виконувати музичні твори, а й нала-
штовувати тембр, динамічність та інші параметри  
і характеристики звучання музики. Серед недолі-
ків зазначеної технології слід виділити вимогли-
вість до ресурсів комп’ютера та складність у вико-
ристанні для людей з відсутністю музичної освіти 
[4, с. 141].

Зокрема, використання таких програм-секвен-
сорів, як Nuendo чи Cubase, надає можливості 
музиканту для демонстрації звучання музичного 
твору у виконанні різноманітних музичних інстру-
ментів із додаванням додаткових ефектів, ство-
рення й редагування нотного тексту, аранжування 
мелодії для будь-якого музичного колективу шля-
хом поєднання секвенсора з графічним редакто-
ром. Cubase, являючи собою серію комп’ютерних 
програм, дає також змогу змішувати треки та збе-
рігати їх у найпоширеніших аудиоформатах, таких 
як wav або mp3 [4, с. 141]. Причому починаючи з 
1996 р. Cusbase здатна до підтримки VST-плагінів, 
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що сьогодні є основним стандартом для всіх про-
грам багатоканального відтворення музики. Серед 
недоліків указаної програми слід назвати немож-
ливість імпортування чи експортування збереже-
них даних між Cusbase та інших програм бага-
токанального відтворення навіть за наявності 
однакових стандартів зберігання інформації. 

Зазначимо, що програма Steinberg Nuendo має 
можливість працювати з різними аудіоформатами, 
включаючи формат MIDI-даних за допомогою сек-
венсора. Nuendo на відміну від попередньої про-
грами має більшу кількість функцій і може вико-
ристовуватися не тільки музикантами, а й для 
озвучення фільмів, ТВ-програм, радіопередач 
тощо. Зазначена програма також оснащена пев-
ними додатковими функціями, наприклад більшою 
кількістю сурраунд-каналів, плагінів, покращеним 
редактором кроссфейдів тощо [7, с. 142]. 

Серед переваг секвенсорних програм слід 
також назвати їхню здатність до значного полег-
шення діяльності музикантів, адже внаслідок 
можливості попереднього коригування опцій зву-
чання й обробки кожного каналу під час виступу 
більшість музикальних творів потребує лише 
незначної корекції, що дає виконавцю змогу не 
відволікатися на переключання обробки ефектів 
відтворювання та звучання, а зосередитися тільки 
на грі [3, с. 82]. 

Варто зазначити, що існують також інші спо-
соби взаємодії комп’ютерних технологій та музики. 
Так, використання нотного редактора дає змогу 
вводити, редагувати та роздруковувати нотний 
текст різноманітного рівня складності – від лег-
кої п’єси до складних оркестрових творів. При 
цьому варіативність нотного тексу обмежується 
лише можливостями програми. Найпопулярнішою 
програмою такого типу є Sibelius, що має можли-
вість працювати як на системі Windows, так і на  
Mac OS. Програма призначена для використання 
композиторами, виконавцями, аранжувальниками 
та викладачами музики.

Також слід приділити увагу нотному редак-
тору Finale, що має значні можливості для праці з 
новітніми або нестандартними форматами запису. 
Зокрема, використання такого нотного редактора, 
як Finale 2003, дає змогу вирішувати завдання 
щодо створення ритмічних партій та партитур, 
музикування, створення та систематизації нотного 
матеріалу [2, с. 16].

Однією із сучасних музично-комп’ютерних 
технологій є цифровий музичний запис, за 
якого використовують цифрові магнітофони:  
DAT-магнітофони, цифрові багатоканальні магніто-
фони, хард-диск-рекордери та робочі станції. Для 
роботи з вищевказаним обладнанням комп’ютер 
має бути оснащений спеціальним обладнанням 
для відтворення та запису звуку. Найбільш розпо-
всюдженим таким обладнанням є додаткові зву-

кові карти, що оснащені аналого-цифровим вхо-
дом для запису звуку та цифрово-аналоговим для 
його відтворення. 

Широкі можливості для обробки музичного 
твору та манери його звучання надають також 
еквалайзери. За їх допомогою можна здійснювати 
не тільки монтаж музичного втору, а й задавати 
обробку сигналу на виході. Ще однією можливістю, 
якою володіють музично-комп’ютерні технології,  
є здатність зберігати на жорсткому диску банки 
звукових програм із внутрішньої пам’яті синтеза-
торів. Такі програми мають назву «редактор» або 
«бібліотекар» та дають змогу не лише редагувати 
записані патчі, а й комбінувати їх між собою [9]. 

Існують також програми для здійснення  
MIDI-акомпанементу, що призначені для аран-
жування виступів інструментальних груп. Від-
творення аранжування мелодії здійснюється за 
допомогою мультимембральної аудіокарти, син-
тезатора або звукового модуля. Такі програми 
містять у собі кліше всіх найпоширеніших стилів 
музики. Деякі з таких програм мають можливість 
створити власний стиль, редагувати існуючий та 
накладати додаткові треки поверх акомпанементу. 

Віртуальні синтезатори дають змогу імітувати 
роботу звичайних синтезаторів, але мають порів-
няно з ними більш розширені можливості. Вони 
дають змогу створювати незвичні звуки та шуми, 
а також здійснювати плавне перетворення одного 
звуку на інший. Серед програм подібного типу слід 
виділити Meta Synth та Turbo Synth, що призна-
чені для роботи на системах Macintosh, а також 
Generator та Reality, що призначені для операцій-
ної системи Windows. Окремо слід виділити про-
грами Re Birth, Groove Maker, які, по суті, є ритм-
боксами з меншою кількістю опцій порівняно з 
повноцінними синтезаторами [5; 8].

Окремої уваги заслуговують програми-плеєри, 
серед яких слід виділити такі: Winamp – мультиме-
дійний плеєр зі здатністю підтримувати майже всі 
існуючи формати; NAD, здатний до виконання всіх 
основних функцій; K-Jofol, спроможний до повної 
перебудови програмного інтерфейсу [1; 5].

Висновки. На підставі викладеного зроблено 
висновок про те, що використання музично-
комп’ютерних технологій значно розширює мож-
ливості людей у різних видах музичної діяльності, 
виводячи музичну галузь на якісно новий рівень. 
Зокрема, професійним музикантам та педагогам 
ці технології значно полегшують процес створення 
музичних композицій, а також надають додаткові 
можливості для їх виконання завдяки здатності 
створювати додаткові ефекти під час програ-
вання та змінювати характер звучання. Музично-
комп’ютерні технології надають доступ до світу 
музики навіть тим людям, які не мають музичної 
освіти, даючи їм змогу створювати власні музичні 
композиції та переробляти існуючі. Водночас 
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варто зазначити, що для забезпечення ефектив-
ного використання комплексу наведених техноло-
гій у музичній та освітній діяльності необхідно вра-
ховувати специфічні характеристики й можливості 
кожної з них. 

Викладений у статті матеріал не вичерпує 
всіх аспектів проблеми використання фахівцями 
музично-комп’ютерних технологій. У подальших 
дослідженнях планується визначити й обґрунту-
вати педагогічні умови, що забезпечують ефектив-
ність використання зазначених технологій у про-
фесійній підготовці майбутніх музикантів у вищій 
школі КНР та України. 
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