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ВІЗУАЛІЗАЦІЯ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ:  
АНАЛІЗ СУЧАСНИХ ОНЛАЙН-СЕРВІСІВ
VISUALIZATION OF STUDY MATERIAL:  
ANALYSIS OF MODERN ONLINE SERVICES

Стаття присвячена одній з актуальних 
проблем візуалізації навчального матері-
алу дисциплін природничо-математичного 
циклу як одного з ефективних методів під-
вищення якості освітнього процесу. Даний 
метод сприяє створенню позитивного 
та комфортного навчального контенту 
освітнього середовища, допомагає зрозу-
міти складний матеріал, а освітній процес 
робить більш цікавим та привабливим для 
здобувачів освіти. Здійснити візуалізацію 
навчального матеріалу дозволяють різно-
манітні онлайн-сервіси, які мають бути 
підібрані відповідно до потреб та мети 
навчального заняття.
Одними з популярних технологій візуаліза-
ції, які у своїй діяльності може використати 
викладач дисциплін природничо-математич-
ного циклу, є презентація (інформаційний 
або рекламний засіб, що дозволяє передати 
необхідну інформацію про об’єкт презента-
ції у зручній для одержувача формі), скрайбінг 
(метод розповіді або пояснення, що супрово-
джується паралельним створенням схем), 
інтелект-карти (загальний спосіб органі-
зації інформації, придатний для найбільш 
ефективного сприйняття мозком), хмари 
тегів (наочне представлення списку слів, 
міток або категорій на єдиному універсаль-
ному зображенні) тощо. 
У статті розглянуто безкоштовні сер-
віси, які вже мають перелік наочних засобів 
навчання та бібліотеки візуальних об’єктів, 
з яких користувачі можуть вибрати від-
повідно до їх тематики, або дозволяють 
створювати необхідні власні додатки. 
При цьому викладачу не потрібно володіти 
навичками програмування, оскільки ці сер-
віси інтуїтивно зрозумілі, зручні та прості 
у використанні. Це ресурси для створення 
такого навчального візуального матері-
алу, як: презентації (Canva, Prezi, Beautiful, 
Google Презентації), скрайбінг (Sparkol 
VideoScribe, PowToon, Moovly), ментальні 
карти (Mindomo, Mindmeister, Coggle). 
Зазначається, що онлайн-сервісів, за допо-
могою яких можна візуалізувати навчальний 
матеріал, набагато більше. Тому головне 
завдання викладача – підібрати ті онлайн-
сервіси, які оптимізують освітній процес, 
спрощують роботу під час підготовки до 
заняття та активізують навчально-пізна-
вальну діяльність здобувачів освіти.

Ключові слова: візуалізація навчального 
матеріалу, онлайн-сервіси, презентація, 
скрайбінг, хмари тег, інтелект-карти.

The article is devoted to one of the current prob-
lems of visualization of educational material of 
natural sciences and mathematics as one of 
the effective methods of improving the quality of 
the educational process. This method contrib-
utes to the creation of positive and comfortable 
educational content of the educational environ-
ment, helps to understand complex material, 
and makes the educational process more inter-
esting and attractive for students. Various online 
services allow to visualize the training material, 
which should be selected according to the needs 
and purpose of the training session.
One of the popular visualization technolo-
gies that can be used by a teacher of natural 
sciences and mathematics is a presentation 
(information or advertising tool that allows you 
to convey the necessary information about the 
object of presentation in a convenient form for 
the recipient), scribing (method of storytelling or 
explanation, accompanied by the parallel cre-
ation of schemes), intelligence maps (a com-
mon way of organizing information, suitable 
for the most effective perception of the brain), 
tag clouds (visual representation of a list of 
words, labels or categories in a single universal 
image), etc.
The article discusses free services, which already 
have a list of visual aids and a library of visual 
objects, from which users can choose according 
to their subject, or allow you to create your own 
applications. The teacher does not need to have 
programming skills, because these services are 
intuitive, convenient and easy to use. These are 
resources for creating such educational visual 
material as: presentations (Canva, Prezi, Beau-
tiful, Google Presentations), scribing (Sparkol 
VideoScribe, PowToon, Moovly), mental maps 
(Mindomo, Mindmeister, Coggle).
It is noted that there are many more online ser-
vices that can be used to visualize educational 
material. Therefore, the main task of the teacher 
is to choose those online services that optimize 
the educational process, simplify the work in 
preparation for the lesson and intensify the edu-
cational and cognitive activities of students.
Key words: visualization of educational material, 
online services, presentation, scribing, tag cloud, 
intelligence maps.
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Постановка проблеми у загальному 
вигляді. Зміни, що відбуваються у сучасному 
світі, стосуються й освітнього процесу. Інфор-
маційний світ швидко змінюється, і викладачам 
та здобувачам освіти все важче виконувати та 
контролювати свої функції. Сучасні заклади 
освіти покликані насамперед допомогти створити 
креативну, гармонійно розвинуту особистість, 
яка буде вміти навчатися, мислити, розвиватися, 

аналізувати, робити висновки, приймати рішення 
та в майбутньому буде корисна суспільству. Ці 
завдання можливо виконати, якщо освітній про-
цес буде цікавий, різноманітний, більш зрозу-
мілий та захоплюючий для здобувачів освіти. 
Одним із шляхів підвищення ефективності занять 
є впровадження в освітній процес сучасних мето-
дів та прийомів навчання, зокрема візуалізації 
навчального матеріалу. 
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  ІНФОРМАЦІЙНО-КОМУНІКАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ В ОСВІТІ

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
У працях багатьох вчених розкрито процес візуа-
лізації навчальних матеріалів, зокрема В.О. Дар-
лінгера, Н.О. Резник, Н.В. Бровка, Г.К. Селевко, 
Ю.М. Плотинського, О.Г. Асмолова, Ф.Ч. Бартлетт, 
А.О. Вербицького, В.В. Давидова, П.М. Ерднієва, 
З.І. Калмикової та ін. Характеристику застосування 
візуалізації в навчальному процесі розглянуто 
в психолого-педагогічних дослідженнях С.В. Арют-
кіна, Г.В. Брянцевої, С.А. Герасимової, В.В. Койбі-
чук, В.П. Кузовлева, Е.О. Макарової, Н.М. Манько, 
І.Л. Марголіної, Н.О. Неудахіної, Є.В. Полякової, 
А.Ф. Пухова, А.Г. Рапуто, О.С. Роді, С.В. Селеме-
нєвої, С.І. Сергєєвої, В.В. Четіної, Д.М. Шеховцо-
вої та інших.

Більшість вчених вважає, що візуалізація 
навчальних матеріалів спонукає учнів до більш 
позитивного мислення, сприяє розвитку їхньої 
творчої діяльності та активізації навчально-пізна-
вальної діяльності.

Слово «візуалізація» походить від латинського 
visualis – зорове сприйняття, наочний. Візуалі-
зація – це спосіб представлення даних у вигляді 
зображень з метою максимально полегшити їх 
розуміння; надання будь-якому об’єкту, предмету, 
процесу відчутних та зрозумілих для сприйняття 
форм. При цьому візуалізація засобів навчання 
є лише ілюстративною та не стимулює навчально-
пізнавальну активність здобувачів освіти.

А. А. Вербицький трактує процес візуалізації 
як «згортання психологічного сенсу у візуальний 
образ; будучи сприйнятим, образ може бути роз-
горнутий і використаний як опора для відповідних 
психологічних і практичних дій» [1].

Отже, візуалізація – це створення та представ-
лення графічних зображень тексту або матема-
тичної інформації, щоб зробити їх візуалізованими 
і цим самим легшими для аналізу та розуміння. 
Візуальний дизайн дає змогу логічно структуру-
вати будь-яку інформацію, що допомагає швидко 
та ефективно вивчати матеріал.

Виділення не вирішених раніше частин 
загальної проблеми. У процесі вивчення дисци-
плін природничо-математичного циклу візуаліза-
ція навчальних матеріалів допомагає краще зрозу-
міти та засвоїти матеріал. Проте лише правильно 
підібрані онлайн-сервіси, які викладач буде засто-
совувати у своїй професійній діяльності, дозво-
лять оптимізувати освітній процес, зроблять його 
насиченим і цікавим. Тому потрібно визначитися із 
вибором ресурсів, що будуть відповідати запитам 
навчальної дисципліни та не обтяжувати роботу 
викладача, при цьому спонукати до створення 
якісного і яскравого контенту.

Мета статті – проаналізувати можливість вико-
ристання цифрових онлайн-сервісів для візуаліза-
ції навчальних матеріалів у процесі навчання при-
родничо-математичних дисциплін.

Виклад основного матеріалу. Людина краще 
сприймає візуальну інформацію, яка дозво-
ляє швидко й ефективно донести ідеї, думки та 
судження. Переваги використання методу візуалі-
зації підтверджують статистичні дані Центру полі-
тичних досліджень та аналізу «Ейдос». Велика 
кількість досліджень підтвердила, що 90 % інфор-
мації людина сприймає через зір; ефективність 
роботи людей, які обробляють візуальну інформа-
цію, підвищується на 17 %; 4,5 % краще згадують 
візуальну інформацію та інші деталі [5].

У своїх дослідженнях Г. Лаврентьєв ввів 
поняття «візуальний навчальний матеріал» – засіб 
навчання, за допомогою якого зміст навчального 
матеріалу подається у структурованій та кра-
сиво організованій візуальній формі та забезпе-
чує ефективний процес психологічного сприй-
няття, а основні принципи навчання допомагають 
досягти цілей в навчанні та розвитку [2].

До початку ери цифровізації візуальний 
навчальний матеріал існував як роздатковий 
матеріал (карти, схеми, таблиці, підручники тощо), 
що використовувався на заняттях, та візуальні 
засоби, які стаціонарно знаходилися у навчальних 
кабінетах. Такий візуальний навчальний матеріал 
можна було придбати у книгарнях або зробити 
власноруч. З появою персонального комп’ютера 
та мережі Інтернет різноманітність таких засобів 
збільшилася в рази. 

У своїй діяльності викладач дисциплін природ-
ничо-математичного циклу може використовувати 
різноманітні технології візуалізації. Найпопуляр-
ніші з них – презентація, скрайбінг, інтелект-карти, 
інтерактивні книги, хмари тегів тощо.

Презентація – інформаційний або рекламний 
засіб, що дозволяє передати необхідну інформа-
цію про об’єкт презентації у зручній для одержу-
вача формі. Особливо мультимедійні презента-
ції – набір слайдів і спецефектів, текстовий зміст 
презентації, нотатки доповідача, конспекти лекцій 
для аудиторії зберігаються в одному файлі.

Скрайбінг – це метод розповіді або пояснення, 
що супроводжується паралельним створенням 
схем. Завдяки використанню цієї технології можна, 
використовуючи графічний контент у максимально 
зрозумілій і привабливій для аудиторії формі, під-
тверджувати сказане. Тому, створюючи яскраві 
образи, залучають різноманітні типи зображень – 
малюнки, значки, символи, окремі ключові слова 
(написи, гасла), діаграми, схеми тощо.

Інтелект-карти (ментальні мапи) – це загаль-
ний спосіб організації інформації, придатний 
для найбільш ефективного сприйняття мозком. 
Технологія вчить мислити в новому плані, дозво-
ляючи обом півкулям мозку активно працювати. 
Думки та висновки представлені в зручному фор-
маті з додаванням малюнків та інших допоміжних 
елементів за бажанням. Найпопулярніша схема 
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складається з кількох компонентів: тематичних 
ключових слів, графіки, стрілок і різних комбіна-
цій блоків. Усе це – для формування інтуїтивного 
сприйняття інформації.

Хмара тегів являє собою наочне представлення 
списку слів, міток або категорій на єдиному універ-
сальному зображенні і може успішно використову-
ватися в освітньому процесі. За допомогою хмари 
тег можна більш інтуїтивно уявити термінологію 
певної теми. Барвиста хмара слів привертає увагу 
суб’єкта і змушує зосередитися на певній катего-
рії понять. Хмара містить візуальну інформацію та 
вміст – сам текст. Це допомагає більш ефективно 
обробляти інформацію. 

Натепер є багато безкоштовних сервісів, які вже 
мають готові набори наочних засобів навчання 
або дозволяють користувачу створювати необхідні 
додатки. При цьому викладачу не потрібно воло-
діти навичками програмування, оскільки ці сервіси 
інтуїтивно зрозумілі, зручні та прості у викорис-
танні.

Розглянемо популярні сервіси для створення 
візуального навчального матеріалу, зокрема 
ресурси для створення презентацій, ментальних 
мап та скрайбінгу, які доцільно використовувати 
під час підготовки до занять.

Ресурси для створення презентацій (рис. 1): 
Canva, Prezi, Beautiful, Google Презентації.

Canva (https://www.canva.com/uk_ua/) – це 
простий і потужний онлайн-інструмент, який 
застосовний для будь-якого завдання – від бро-
шур до презентацій тощо. Даний сервіс надає 
користувачам багату бібліотеку зображень, 
значків, шрифтів і функцій, з яких користувачі 
можуть вибрати необхідне для реалізації своїх 
задумів, завантаживши його у своєму браузері 
або завантаживши додаток iPad Canva. Крім 
того, Canva має спеціальний інструмент інфор-
маційних технологій з безкоштовними елемен-
тами дизайну та шрифтів для розміщення на 
комп’ютері користувача, а також багато інших 

розширених елементів, умовно безкоштовних 
(можна придбати за ціною до 1$) [3].

Prezi (https://prezi.com/) – програма Flash для 
створення інтерактивних презентацій. Робота 
з програмою починається з чистого полотна, 
а презентації, що створені в Prezi, є нелінійними. 
У свою чергу, полотно наповнюється інформацією 
довільно, креативно та унікально. Сервіс надає 
багато цікавих рішень для візуалізації контенту 
за допомогою медіафайлів, векторів та іншої гра-
фіки. Він надає безліч заготовок, стилів і шаблонів. 
Однією з особливостей сервісу є перехід слайдів 
і система масштабування (масштаб, поворот 
і переміщення окремих об’єктів). Цей сервіс англо-
мовний, але він інтуїтивно зрозумілий у викорис-
танні та дуже підходить для візуального супроводу 
онлайн-виступів [3].

Beautiful.AI (https://www.beautiful.ai/) – це 
онлайн-сервіс, який компенсує технологічну про-
стоту інструментарію цікавими та гарними шабло-
нами. Сервіс надає більше п’ятдесяти шабло-
нів слайд-шоу, які автоматично налаштовуються 
під час вводу або додавання до них зображень 
чи аудіофайлів. Beautiful.AI пропонує кольорові 
схеми, шрифти і розміщення зображень, щоб зро-
бити перегляд слайдів більш комфортним. Пре-
зентацією, розробленою в Beautiful.AI, можна поді-
литися в мережі, завантажити на свій комп’ютер як 
окремий файл PowerPoint або інтегрувати, вбуду-
вавши її у свій сайт або блог [3].

Google Презентації (https://docs.google.com/
presentation/) – чудовий спосіб представити нові 
ідеї. Можна використовувати різні теми, шрифти, 
додавати відео, анімацію тощо. Створювати, 
редагувати та переглядати презентації є можли-
вість на будь-якому пристрої – телефоні, планшеті 
або комп’ютері – і навіть без з’єднання з Інтерне-
том. Зручність полягає у тому, що в Google Пре-
зентаціях кілька користувачів можуть одночасно 
працювати над тією самою презентацією. Усі зміни 
відразу зберігаються автоматично. В історії змін 

Рис. 1. Онлайн-ресурси для створення презентацій
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можна завжди переглянути попередні версії пре-
зентації, відсортовані за датою й автором [3].

Ресурси для створення скрайбінгу (рис. 2): 
Sparkol VideoScribe, PowToon, Moovly.

Сервіс Sparkol VideoScribe (https://www.sparkol.
com/) дозволяє створювати відео з намальованими 
від руки ефектами історії. Сервіс дуже простий 
у використанні. Пробна версія програми містить 
3 стандартних шаблони, які допоможуть створити 
першу анімовану презентацію. Шаблон є готовою 
версією навчальних матеріалів. Програма надає 
велику бібліотеку анімованих зображень і карти-
нок на різні теми. Попередньо можна переглянути 
коротке відео про кожну картинку-прев’ю для ана-
лізу сприйняття її зображення в презентації. Зруч-
ним інструментом є додавання потрібних звуків до 
створеної презентації та запису голосу за кадром. 
Презентацію можна експортувати у форматі відео 
або у форматі pdf [4].

Сервіс PowToon (https://www.powtoon.com/) – 
це безкоштовний онлайн-додаток для створення 
анімованих відеопрезентацій з додатковими 
платними функціями. Програма надає різнома-
нітні варіанти створення анімованого тексту на 
слайдах: рукописний текст, вигляд порядку літер 
і прості варіанти анімованого тексту, наприклад 
так, як у PowerPoint. Сервіс надає доступ до біблі-
отеки анімованих зображень, яка містить век-
торні графічні моделі та елементи інфографіки. 
До шаблонів з бібліотеки можна обрати і застосу-
вати потрібний дизайн. Цей сервіс дозволяє екс-
портувати створені мультимедійні презентації на 
Youtube [4].

Moovly (https://www.moovly.com/) – програма 
для розробки мультимедійних презентацій, що 
є платним онлайн-сервісом з обмеженими безко-
штовними функціями. Використовуючи цей сервіс 
безкоштовно, викладач може створювати анімо-
вані презентації з роздільною здатністю 480, три-
валістю до 10 хвилин і обмеженою кількістю сти-
лів оформлення. Програма зручна для створення 
анімованих демонстрацій, відео, звичайних 
демонстрацій та банерів. У безкоштовній версії 
є можливість використовувати велику кількість 
анімованих картинок та елементів інфографіки. 
Створені відео можна публікувати на Youtube або 
Facebook та завантажувати їх у форматі відео 
або Flash [4].

Ресурси, що використовуються для створення 
ментальних карт: Mindomo, Mindmeister, Coggle 
(рис. 3).

Mindomo (https://www.mindomo.com/) – це веб-
виробник карт пам’яті з унікальними функціями 
для найсучасніших виробників карт пам’яті. Як 
вебдодаток Mindomo дозволяє переглядати про-
граму на комп’ютері, підключеному до Інтернету. 
Mindomo підтримує Windows, Mac і Linux. Сервіс 
має дві версії: безкоштовну базову версію і платну 
преміальну версію. Проте безкоштовного пакету 
досить для задоволення освітніх потреб. Крім роз-
міщення карти у вигляді посилання у безкоштов-
ній версії програмного пакета, надається можли-
вість експортувати її як зображення або формати 
RTF і PDF. Мова інтерфейсу – англійська. У про-
цесі створення розумної карти здобувачі освіти 
можуть не тільки перечитати статтю, а й навчитися 

Рис. 2. Ресурси для створення скрайбінгу
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систематизувати отриману інформацію, виділяти 
ключові слова в тексті, встановлювати змістові 
зв’язки між ними [3].

Mindmeister (https://www.mindmeister.com/) –  
онлайн-додаток для створення розумних карт. 
Надає різноманітні варіанти передплати, а також 
можливість безкоштовного використання про-
грами, у цьому випадку можна створити 3 карти 
з обмеженими можливостями експорту. Програма 
має зручний інтерфейс і набори функцій для про-
стоти та зручності використання технології смарт-
карт. Недоліком цієї програми є те, що її можна 
повністю використовувати лише за регулярних 
платежів [3].

Coggle (https://coggle.it/) – безкоштовний 
онлайн-додаток, який підтримує спільну роботу 
над проєктами. У цій програмі є можливість ство-
рювати зручні та ефективні ментальні карти. 
Інтерфейс програми дуже простий, але водночас 
має багато функцій для створення смарт-карт. 
Програма підтримує використання зображень, 
індивідуальних колірних схем і надає можливість 
перегляду історії документів. Збереження історії 
змін дозволяє повернутися до попередньої версії 
створеної карти. Карти розуму, створені в Coggle, 
можна експортувати у форматі PNG або PDF [3].

Висновки. Онлайн-сервісів, за допомогою 
яких можна візуалізувати навчальний матеріал, 
набагато більше. Тому головне завдання викла-
дача – підібрати ті онлайн-сервіси, які оптимізують 

освітній процес, спростивши роботу під час підго-
товки до заняття, та активізують навчально-пізна-
вальну діяльність здобувачів освіти. 

Подальші дослідження передбачають вивчення 
питання методичних особливостей створення візу-
ального контенту та впровадження його у процес 
навчання здобувачів освіти.
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