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МОЖЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ CHATGPT У САМОСТІЙНІЙ РОБОТІ 
З АНГЛОМОВНОЮ ЛЕКСИКОЮ СТУДЕНТІВ СПЕЦІАЛЬНОСТІ 201 
«АГРОНОМІЯ» 
THE POSSIBILITIES OF USING CHATGPT IN THE INDEPENDENT WORK  
WITH ENGLISH LEXIS OF 201 “AGRONOMY” SPECIALTY STUDENTS

Стаття присвячена вивченню потенці-
алу використання генеративної програми 
ChatGPT у розвитку англомовної лексич-
ної компетентності студентів першого 
(бакалаврського) рівня вищої освіти, галузь 
знань 20 Аграрні науки та продовольство, 
спеціальність 201 «Агрономія». Проаналізо-
вано традиційну комунікативну методику 
навчання лексичних одиниць на заняттях з 
Іноземної мови, визначено сутність і функ-
ціональні особливості генератора змісту 
ChatGPT та систематизовано можливості 
його використання викладачем і студен-
тами на різних етапах навчання. На першому 
етапі викладачам запропоновано можли-
вість презентації нових лексичних одиниць 
за допомогою ChatGPT, як: формулювання 
визначень нових лексичних одиниць, ство-
рення загадок і речень з новими словами, що 
допоможуть студентам перевірити їх розу-
міння, а також текстів, що слугуватимуть 
контекстом для введення нової лексики. 
На даному етапі ChatGPT може слугувати 
електронним перекладачем чи для пошуку 
синонімів слова для перевірки його значення. 
На другому етапі викладачі та студенти 
можуть створювати в ChatGPT трену-
вальні вправи, зокрема: на множинний вибір, 
заповнення пропусків, коротку відповідь та 
визначення правильності чи неправильності 
суджень. На третьому етапі викладач може 
розробляти за допомогою ChatGPT діалоги, 
зокрема парні з пропусками в різних місцях, 
що дозволить реалізувати завдання типу 
Information Gap Activity; тексти з пропусками, 
що можуть використовуватись як Cloze-
test, а також проєкти і кейси. Студенти 
можуть скористатись мобільною версією 
програми, в якій є функція усного спілкування 
з чат-ботом. Рівень складності цього спіл-
кування можна регулювати командами щодо 
зниження темпу мовлення, перефразування 
слів, тощо. 
Водночас, як було помічено, програма 
ChatGPT має окремі недоліки, серед яких – 
помилки в україномовному перекладі слів та 
необхідність перевіряти достовірність 
інформації.

Ключові слова: іноземна мова, генера-
тивна програма, ChatGPT, навчання лексики, 
потенціал використання.

The article is dedicated to the study of the poten-
tial of using the ChatGPT generative program in 
the development of English lexical competence 
of students of the first (bachelor) level of higher 
education, field of knowledge 20 Agricultural sci-
ences and food, specialty 201 “Agronomy”. The 
traditional communicative method of teaching 
lexical units used in a foreign language class was 
analyzed, the essence and functional features 
of the ChatGPT content generator were deter-
mined, and the possibilities of its use by teach-
ers and students at various stages of education 
were systematized. At the first stage, teachers 
were suggested the opportunity to present new 
lexical items using ChatGPT, such as: formu-
lating definitions of new lexical items, creating 
riddles and sentences with new words that will 
help students check their understanding, as well 
as texts that will serve as a context for introduc-
ing new vocabulary. At this stage, ChatGPT can 
serve as an electronic translator or to search for 
synonyms of a word to check its meaning. At the 
second stage, teachers and students can cre-
ate training exercises in ChatGPT, in particular: 
multiple choice, filling in the blanks, short answer 
and true / false. At the third stage, a teacher can 
use ChatGPT to develop dialogues, in particular 
their pairs with gaps in different places, which 
will allow the implementation of tasks such as 
Information Gap Activity; texts with gaps that can 
be used as Cloze-tests, as well as projects and 
cases. Students can use the mobile version of 
the program, which has the function of verbal 
communication with a chatbot. The level of com-
plexity of this communication can be regulated by 
commands to reduce the pace of speech, para-
phrasing words, etc.
At the same time, it was noticed, the ChatGPT 
program has certain shortcomings, among which 
are errors in the Ukrainian translation of words and 
the need to check the reliability of information.
Key words: a foreign language, a generative 
program, ChatGPT, vocabulary learning, appli-
cation potential.
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Постановка проблеми у загальному 
вигляді та її зв’язок з важливими науковими 
чи практичними завданнями. Штучний інте-
лект (ШІ) у різноманітті своїх проявів, омріяний 
науковцями минулого та зображений у числен-
них науково-фантастичних творах, став сьогодні 
загальнодоступним електронним інструментом. 
Нейромережі розробляються і проходять керо-
ване навчання, наближаючи результати обробки 

РОЗДІЛ 1. ТЕОРІЯ ТА МЕТОДИКА НАВЧАННЯ (З ГАЛУЗЕЙ ЗНАНЬ)

запитів до людських [1]. Це дозволяє за лічені 
хвилини створювати цільові тексти, розв’язувати 
кейси, тести та задачі різної складності, про-
водити планування та організацію. Можливості 
нейромереж активно набувають популярності 
серед учнів і студентів, проте характер їх вико-
ристання часто суперечить принципам академіч-
ної доброчесності. В даному контексті існування 
генеративних програм сприймається освітянами, 
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як невідворотне зло, яке перешкоджає академіч-
ному розвитку їх вихованців. Вчителі та викладачі 
все частіше стикаються з поданими на перевірку 
домашніми (творчими) та контрольними завдан-
нями досить високої якості, яка не відповідає 
рівню володіння іноземною мовою конкретного 
суб’єкта навчання, в той час як перевірка на наяв-
ність плагіату його не виявляє. Для встановлення 
походження текстів педагогам доводиться додат-
ково користуватись програмами, що встанов-
люють наявність у тексті ШІ, хоча це не завжди 
дає точні результати. Механізми вирішення даної 
проблеми ще не розроблені, що призводить до 
конфліктних ситуацій і взаємних претензій. Така 
суттєва зміна освітнього пейзажу вимагає від 
педагогів, з одного боку, встановлення для учнів 
і студентів чітких правил користування генера-
тивними програмами, а з іншого – зміни став-
лення до ШІ як до перешкоди навчанню та його 
використання як інноваційного інструменту педа-
гогічної діяльності. 

Згідно з чинним Стандартом вищої освіти Укра-
їни першого (бакалаврського) рівня вищої освіти, 
галузь знань 20 Аграрні науки та продовольство, 
спеціальність 201 «Агрономія» – майбутні фахівці 
повинні оволодіти загальною компетентністю (ЗК4) 
«здатність спілкуватися іноземною мовою» (ІМ). 
Серед передбачених програмних результатів зна-
ходимо ПРН2 – здатність прагнути до самоорга-
нізації та самоосвіти [3]. Це означає, що студенти 
мають оволодіти здатністю самостійно вивчати 
іноземну мову. 

Сучасна молодь здебільшого користується 
веб-застосунками, коли потрібно самостійно роз-
винути необхідні іншомовні лексичні навички. Все 
більше викладачів визнають і переваги викорис-
тання ІКТ в аудиторії. Проте використання нейро-
мереж пропонує цікаві можливості для організації 
аудиторної та домашньої роботи, якщо викладач 
навчить студентів так використовувати генера-
тивні програми, щоб отримувати максимальний 
розвиток і запобігати академічної недоброчес-
ності. Тому вивчення даного питання видається 
доцільним та актуальним. 

Аналіз останніх досліджень і публіка-
цій. Можливості інтеграції ШІ в навчання іно-
земних мов дискутувались такими науковцями, 
як: С.А. Chapelle, 2001 [4]; А. Kukulska-Hulme 
та L. Shield, 2008 [9]. Потенціал використання 
ChatGPT в навчанні іноземних мов було дослі-
джено О. Koraishi, 2023 [8], L. Floridi та M. Chiriatti, 
2020 [7], S. MacNeil та ін., 2022 [11]. 

Виділення невирішених раніше частин 
загальної проблеми. Проведений теоретичний 
аналіз виявив недостатність досліджень, у яких 
було б систематизовано можливості викорис-
тання викладачами та студентами генератив-
них програм для розвитку іншомовної лексичної 

компетентності. Зважаючи на це, було вирішено 
дослідити відповідні генератори змісту.

Мета статті полягає у спробі систематизувати 
можливості використання програми ChatGPT 
у навчанні іншомовної лексики студентів спеціаль-
ності 201 «Агрономія».

Виклад основного матеріалу. Відповідно до 
Загальноєвропейських рекомендацій (ЗЄР) з мов-
ної освіти [6, с. 110], іншомовна лексична ком-
петентність визначається як знання і здатність 
використовувати лексику мови, що складається 
з лексичних і граматичних елементів. До лексичних 
належать: сентенції (клішовані вирази, прислів’я 
тощо), фразеологічні конструкції (деякі метафори, 
підсилювачі значення, фразові дієслова, сталі сло-
восполучення тощо), однослівні форми. До грама-
тичних елементів належать: артиклі, прийменники, 
займенники, прислівники, частки, сполучники тощо 
[6, с. 110]. Згідно з чинними нормативними докумен-
тами, студенти перших курсів закладів передвищої 
освіти завершують шкільний курс англійської мови. 
Відповідно, за чинними Навчальними програмами 
для профільної школи вони мають досягти рівня В1. 
Згідно з Програмою та дескрипторами ЗЄР суб’єкт 
освіти на даному рівні має достатній словниковий 
запас для висловлювання з деякою нерішучістю 
на більшість повсякденних тем: сім’я, хобі та інтер-
еси, навчання, подорож, останні новини [2, с. 12; 
6, с. 112]. Користувач рівня В1 також добре контр-
олює елементарну лексику, проте основні помилки 
ще виникають при необхідності висловити більш 
складні думки чи в незнайомих ситуаціях або темах 
[6, c. 112]. 

Згідно з традиційною методикою (комунікатив-
ний підхід у форматі Present-Practice-Produce), 
навчання лексики проводиться в 3 етапи: на 
першому – нові одиниці презентуються в контек-
сті (часто в читанні та рідше в аудіюванні), на 
другому – затреновуються у мовних рецептив-
них і репродуктивних вправах, а на третьому – 
інтегровано використовуються в продуктивних 
(та рідше рецептивних) видах комунікативної 
діяльності. Розглянемо потенціал використання 
програми ChatGPT в навчанні лексики на кож-
ному з етапів навчання для викладача і студента.

ChatGPT (Chat Generative Pre-trained 
Transformer) [5] – це чатбот, розроблений амери-
канською науково-дослідною організацією OpenAI 
і запущений у листопаді 2022 року. В основу 
генератора покладено велику мовну модель, що 
дозволяє користувачам уточнювати та змінювати 
тему розмови в бажаному напрямі, задаючи її три-
валість, формат, стиль, рівень деталізованості та 
мову. Програма послідовно аналізує запитання 
(prompts) як контекст для розмови [10] чи вико-
нання завдань. 

Для викладача програма пропонує наступні 
можливості:
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Рис. 1. Приклад визначень лексичних одиниць
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Рис. 2. Приклад речень з лексичними одиницями 

3. Можливість створювати загадки з новою лексикою для перевірки 

її розуміння студентами і варіювати їх складність у разі потреби.  
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б) на заповнення пропусків: 

 
в) з короткою відповіддю: 

 
 г) так / ні: 

 
Рис. 4. Приклади вправ на засвоєння лексичних одиниць 

Етап 3: 1. Можливість створювати ідентичні тексти з пропусками в 
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2. Можливість написання проєктів і кейсів які 
студенти мають виконати.

3. Можливість складання діалогів за темою, які 
студенти можуть трансформувати про себе, варі-
юючи їх складність. Що стосується можливостей 
використання програми ChatGPT, що відкрива-
ються перед студентами у ході вивчення лексики, 
то до них належать:

Етап 1. Використання ChatGPT для: а) пере-
кладу незрозумілих слів, якщо таке потреба вини-
кає (проте україномовна версія програми містить 
багато помилок); б) спрощене перефразування 
речень, загадок, визначень лексики;

Етап 2. Створення різноманітних вправ для 
затреновування нових лексичних одиниць та 
самоперевірка в програмі (ChatGPT надає ключі).

Етап 3. Забезпечення комунікативної практики 
в мобільній версії ChatGPT, де можна вибрати 
тембр голосу співрозмовника і розмовляти іно-
земною мовою на будь-яку тему та будь-якому 
рівні складності, керуючи ботом за допомогою 
таких команд, як: «Repeat», «Put it simple», «Speak 
slowly».

Висновки. Генеративні програми, що активно 
займають своє місце в багатьох сферах суспіль-
ного життя, можуть зробити педагогічну діяльність 
учителя та викладача простішою, беручи на себе 
рутинні завдання і залишаючи час на креативне 
планування заняття. Крім того, педагогам потрібно 
розуміти, що в сучасному динамічному світі учні 
та студенти цінують свій час понад усе, тому вони 
будуть полегшувати своє існування за допомогою 
генеративних програм. Тому оцінювання має базу-
ватись на класній комунікативній взаємодії та само-
стійних творчих роботах, що презентуються перед 
групою і виявляють наявні знання, навички і вміння.
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