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Стаття присвячена аналізу проблеми роз-
витку словникового запасу дітей із ЗНМ 
засобами дидактичних ігор. Мовленнєвий 
дизонтогенез, зокрема наявність у дитини 
загального недорозвинення мовлення, 
ускладнює процес її спілкування з одноліт-
ками та дорослими, а в умовах навчання в 
закладі загальної середньої освіти створює 
труднощі під час оволодіння читанням та 
письмом. Дослідники зауважують, що дітям 
із ЗНМ характерні не лише порушення зву-
ковимови, недорозвинення фонематичного 
слуху, порушення граматичного ладу, а 
також і виражене відставання у формуванні 
словника. Специфіка мовленнєвої діяльності 
дітей із ЗНМ полягає в тому, що пасивний 
словниковий запас значно перевищує актив-
ний: вони розуміють значення слів, але не 
вміють правильно їх використовувати у 
власному мовленні. Обмеженість актив-
ного словника простежується в тому, що 
дитина позначає одним словом кілька різних 
предметів, які пов’язані відповідною ситу-
ацією або зовнішньою схожістю. У дітей із 
ЗНМ незначний запас таких частин мови, 
як прикметники, займенники, прислівники, 
їм властиві великі труднощі при актуаліза-
ції дієслів і прикметників, а також у процесі 
побудови розгорнутих висловлювань. Тому 
формування словника в дітей із ЗНМ не 
втрачає актуальності.
Науковці пропонують різні засоби збагачення 
словникового запасу, до яких належать і 
дидактичні ігри. Логопеди завдяки дидак-
тичним іграм закріплюють, уточнюють і 
активізують дитячий лексикон. Словесні 
дидактичні ігри сприяють розвитку видо-
вих, родових понять, засвоєнню узагальне-
них значень слів, помітно урізноманітнюють 
словниковий запас на частиномовному рівні. 
Дидактичні ігри також позитивно вплива-
ють на формування мисленнєвої діяльності 
та самостійності в розв’язанні завдань, 
розвивають уміння уважно слухати педа-
гога і чітко формулювати свої думки. Таким 
чином, такі ігри є ефективним засобом зба-
гачення словника в дітей із ЗНМ.
Ключові слова: загальне недорозвине-
ння мовлення, дидактичні ігри, корекційна 
робота, словниковий запас, спілкування.

The study deals with the analysis of the vocabu-
lary enrichment issue for the children with GSU by 
the means of didactic games. Speech dysonto-
genesis, in particular, the presence of a children’s 
general speech underdevelopment, complicates 
the process of their communication with peers 
and adults, and causes difficulties while master-
ing reading and writing under the conditions of 
studying at secondary school. Some researchers 
point out that children with GSU are character-
ized not only by sound-speech disorders, pho-
nemic hearing underdevelopment, grammatical 
disorders, but they also have got marked delay 
in vocabulary formation. Speech specific fea-
tures for children with GSU concern with passive 
vocabulary that significantly exceeds the active 
vocabulary: they comprehend words’ meaning, 
but they do not know how to use them correctly in 
their own speech. Active vocabulary limits can be 
noticed when a child designates with one word 
several different objects connected by the corre-
sponding situation or external similarity. Children 
with GSU have a small vocabulary of such parts 
of speech as adjectives, pronouns, adverbs, 
and they have got great difficulties in actualizing 
verbs and adjectives, as well as in the process 
of making extended statements. That is why 
vocabulary development for children with GSU 
does not lose its relevance.
Scientists offer various means of vocabulary 
enrichment, including didactic games. Thanks to 
didactic games, speech therapists consolidate, 
refine and activate children’s vocabulary. Verbal 
didactic games contribute to the development of 
species and generic concepts, the assimilation 
of generalized word meanings, and significantly 
diversify the vocabulary at the part-language 
level. Didactic games also have a positive effect 
on the formation of thinking activity and indepen-
dence in solving tasks, develop the ability to lis-
ten carefully to the teacher and clearly formulate 
one’s thoughts. Thus, such games are an effec-
tive means to enrich the vocabulary of children 
with GSU.
Key words: general speech underdevelopment, 
didactic games, correction, vocabulary, commu-
nication. 
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Постановка проблеми в загальному вигляді. 
Багате і добре розвинене мовлення слугує засо-
бом повноцінного спілкування. Лексика як найваж-
ливіша частина мовленнєвої системи має велике 
загальноосвітнє та практичне значення. Багатство 
й активність словника – ознака високого рівня роз-
витку мовлення дитини. Однак діти із загальним 
недорозвиненням мовлення мають бідний слов-
никовий запас. При вступі до школи з’ясовується, 
що вони не розуміють лексичне значення слів, не 
вміють правильно вживати слова, відтак мають 
обмежені уявлення про оточуючий світ. Тому 
незаперечною вбачаємо необхідність пошуку та 
подальшого використання результативних прийо-
мів і методів формування словника в дітей із ЗНМ.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Психолого-педагогічні особливості дітей із ЗНМ 
розглядають на сучасному етапі такі українські 
вчені: Л. А ндрусишина, Н.  Бондаренко, І.  Бруш-
невська, Ю. В олошина, О.  Гуменюк, К.  Зелін-
ська-Любченко, С. К онопляста, І. М артиненко, 
І. Марченко, Ю. Рібцун, В. Тарасун, В. Тищенко, 
Л. Т рофименко, Н. Ч ередніченко, М.  Шеремет. 
Можливості розвитку словникового запасу в дітей 
із ЗНМ вивчають Н. Базима, Ю. Богачук, В. Бон-
дар, Т. Гайван, Н. Голуб, М. Городиська, С. Дарда, 
Т. Д овженко, С.  Заплатна, В.  Золотоверх, 
Л. Л епеха, С. М акарова, Л. Н емикіна, С.  Пота-
пенко, І. Середа, В. Сікорська та ін. Огляд відпо-
відних наукових досліджень дозволяє відзначити 
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те, що на сьогодні апробовано різноманітні 
методи та прийоми щодо формування лексики 
в дітей із ЗНМ.

Виділення невирішених раніше частин 
загальної проблеми. Надалі залишається акту-
альною проблема пошуку ефективних шляхів роз-
витку словникового запасу в дітей із ЗНМ. Аналіз 
психолого-педагогічної літератури та педагогічного 
досвіду згаданих вище науковців дає нам підстави 
визначити протиріччя між необхідністю розвитку 
словника в дітей із ЗНМ і недостатнім використан-
ням такого корекційного методу, як дидактична гра.

Мета статті – з’ясувати роль дидактичних ігор 
у процесі збагачення лексикону в дітей із ЗНМ.

Виклад основного матеріалу. Науковці зау-
важують, що дидактичні ігри – це ігри навчальні, 
спрямовані на розширення, поглиблення і систе-
матизацію уявлень дітей про навколишній світ, 
формування пізнавальних інтересів та розвиток 
пізнавальних здібностей. Дидактична гра – бага-
топланове, складне педагогічне явище. Вона 
є ігровим методом та формою навчання дітей, 
і самостійною ігровою діяльністю, і засобом все-
бічного виховання. Основу дидактичної гри скла-
дає органічний взаємозв’язок діяльності та ціка-
вого засвоєння знань.

Організація дидактичних ігор для дітей з осо-
бливими освітніми потребами здійснюється лого-
педом у трьох основних напрямках: підготовка до 
проведення дидактичної гри, власне її проведення 
та аналіз. Т. Докучина вказує, що дидактичні ігри 
можна проводити на логопедичних заняттях 
з усією групою, з підгрупою та індивідуально з кож-
ною дитиною із ЗНМ [2]. 

Докладніше розглянемо характеристики дидак-
тичних ігор як засобу розвитку словникового запасу 
дітей із ЗНМ. Учені зазначають, що дидактичні 
ігри – поширений метод словникової роботи. Як 
стверджує Н. Кудикіна, багаторазово беручи участь 
у грі, дитина міцно засвоює знання, якими вона опе-
рує. Розв’язуючи розумове завдання у грі, дитина 
вправляється в довільному запам’ятовуванні та 
відтворенні, у класифікації предметів чи явищ за 
спільними ознаками, у виділенні властивостей 
і якостей предметів, у визначенні їх за окремими 
ознаками [6]. Дидактичні ігри використовують 
для  закріплення словника вихованців (іменники, 
прикметники, займенники, числівники, дієслова, 
назви кольору, математичні, просторові поняття, 
прийменники). Завдяки цим іграм розвивається 
мовлення, пам’ять, увага, логічне мислення, закрі-
плюється культура поведінки в освітньому закладі, 
навички спілкування з однолітками.

Зупинимося докладніше на словесних дидак-
тичних іграх. Т. Довженко звертає увагу на те, що 
вони побудовані на словах і діях гравців. У таких 
іграх діти із ЗНМ вчаться, опираючись на наявні 
уявлення про предмети, поглиблювати знання 

про них, оскільки в іграх потрібно використову-
вати набуті раніше знання за нових обставин. Діти 
самостійно розв’язують різноманітні інтелекту-
альні завдання, описують предмети, виділяючи 
характерні ознаки, відгадують за описом, знахо-
дять ознаки подібності та відмінності, групують 
предмети за різними властивостями, знаходять 
алогізми в судженнях тощо [1].

Т. Д овженко для зручності використання сло-
весних ігор у педагогічному процесі пропонує 
умовно поєднати їх у чотири основні групи  [1]. 
До першої з них входять ігри, за допомогою 
яких формують уміння виділяти суттєві (головні) 
ознаки предметів, явищ: «Відгадайка», «Магазин», 
«Радіо», «Де був Тарас?», «Так – ні» 

Другу групу складають ігри, що використову-
ються для розвитку в дітей із ЗНМ уміння порів-
нювати, зіставляти, помічати алогізми, робити 
правильні висновки: «Схожий – несхожий», «Хто 
більше помітить небилиць?» тощо.

Дидактичні словесні ігри, за допомогою яких 
розвивається вміння узагальнювати та класифі-
кувати предмети за різними ознаками, об’єднані 
в третю групу: «Кому що потрібно?», «Назви три 
предмети», «Назви одним словом» та ін.

В особливу, четверту групу, виділені ігри на 
розвиток уваги, кмітливості, швидкості мислення, 
витримки, почуття гумору дітей із ЗНМ: «Зіпсо-
ваний телефон», «Фарби», «Літає – не літає», 
«Білого та чорного не називати» тощо.

Зі словесних ігор дуже цікавими для розви-
тку словника дітей із ЗНМ В. Золотоверх називає 
ігри-припущення: «Що було б?» або «Що б я зро-
бив...», «Ким би хотів бути і чому?», «Кого б вибрав 
у друзі?»  тощо. Дидактичний зміст гри поля-
гає в тому, що перед дітьми ставиться завдання 
і створюється ситуація, що вимагає осмислення 
подальшої дії. Ігрове завдання закладено в самій 
назві «Що було б?» або «Що б я зробив...». Ігрові 
дії визначаються завданням і вимагають від дітей 
доцільної передбачуваної дії відповідно до постав-
лених умов або створених обставин [3].

Починаючи гру, логопед каже: «Гра назива-
ється “Що було б?” Я почну, а продовжуватиме 
кожен з вас. Слухайте: “Що було б, якби раптом 
зникла електрика в усьому місті?”. Діти вислов-
люють припущення констатвального або узагаль-
нено-доказового характеру. До перших належать 
припущення: «Стало б темно», «Не можна було 
б гратись», «Не можна читати, писати», які діти 
висловлюють, виходячи зі свого досвіду. Більш 
змістовні відповіді: «Заводи не могли б працю-
вати – наприклад, випікати хліб», «Зупинилися б 
тролейбуси, і люди запізнилися б на роботу».

Ці ігри вимагають уміння співвіднести зна-
ння з обставинами, встановлення причинних 
зв’язків. У них міститься і змагальний елемент: 
«Хто швидше зрозуміє?». Діти люблять такі ігри 
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і вважають їх «важкими іграми», що вимагають 
вміння «подумати» [3].

Ігри на зразок «Що б я зробив, якби був чарів-
ником» – це ігри, які закликають до здійснення 
мрії, пробуджують уяву. Проводяться вони поді-
бно до попередньої гри. Починає логопед: «Якби 
я була чарівником, я зробила б так, щоб усі люди 
були здорові». Діти різні, і різні у них мрії: одні 
хочуть бути блогерами, інші – лікарями, щоб усі 
були здорові (мабуть, наслідуючи приклад лого-
педа), треті – хочуть бути теж логопедами. Осо-
блива цінність цих ігор у тому, що в дітей із ЗНМ 
у процесі гри відбувається активізація і збагачення 
словника [3].

Ігри-загадки широко використовують як сло-
весні ігри в процесі словникової роботи з дітьми 
із ЗНМ. На сучасному етапі загадки, загадування 
та відгадування, розглядаються як вид навчаль-
ної гри. Основною ознакою загадки є вигадливий 
опис, який потрібно розшифрувати (відгадати та 
довести). Сам опис лаконічний і нерідко оформле-
ний як питання чи закінчується ним. Зміст загадок 
складають об’єкти навколишньої дійсності. Головна 
особливість загадок полягає в логічному завданні. 
Способи побудови логічних завдань різні, але вони 
активізують інтелектуальну діяльність дитини. 
Дітям подобаються ігри-загадки. Необхідність 
порівнювати, пригадувати, думати, здогадуватися 
приносить радість розумової праці. Розгадування 
загадок розвиває здатність до аналізу, узагаль-
нення, формує вміння розмірковувати, робити 
висновки. У результаті роботи над іграми-загадками 
в дітей із ЗНМ розвивається активний словник, від-
бувається збагачення словникового запасу [5].

В. Іванова та В. Малишевська підкреслюють, що 
в процесі логопедичних занять із використанням 
дидактичних ігор діти із ЗНМ навчаються набагато 
успішніше тим навичкам, які зазвичай важко засво-
юють за умов повсякденного спілкування [4].

Т. Д окучина вказує, що деякі дидактичні ігри 
мають сюжет, вимагають розігрування ролей. Так, 
у грі «Магазин іграшок» є продавець та покупці. 
Багато дидактичних ігор не мають сюжету і поля-
гають лише в розв’язанні певного завдання. Але 
і в цих іграх зміст черпається з уявлень дітей із 
ЗНМ про оточуючий світ і пов’язаний із завдан-
нями мовленнєвого розвитку. Іноді й до безсюжет-
них ігор вводиться образ, наприклад, загадки зага-
дує казковий персонаж [2].

Самостійне використання слів, засвоєних на 
логопедичних заняттях і в дидактичних іграх, здій-
снюється в побутовому спілкуванні дітей із ЗНМ. 
Роль логопеда при цьому полягає в організа-
ції змістовного спілкування, в увазі до мовлення 
дітей, до його словникового складу, до того, щоб 

дитина використовувала все багатство накопи-
ченого лексикону. У закладах освіти логопеди 
активно використовують різні види дидактичних 
ігор для розвитку словникового запасу дітей із 
ЗНМ. Слід лише зазначити, що підбирати ігровий 
матеріал потрібно відповідно до індивідуальних 
і вікових особливостей дітей та до завдань слов-
никової роботи.

Висновки. Таким чином, дидактичні ігри вико-
ристовують для розв’язання всіх завдань мов-
леннєвого розвитку. Вони сприяють закріпленню 
й уточненню словника, формуванню навичок сло-
вотворення, побудови зв’язних висловлювань, 
формують пояснювальне мовлення. Дидактичні 
ігри допомагають розвитку видових, родових 
понять, засвоєнню слів у їхніх узагальнених зна-
ченнях. У цих іграх дитина потрапляє до ситуацій, 
коли вона змушена використовувати набуті мов-
леннєві знання та словник у нових умовах. Отже, 
дидактичні гри – це ефективний засіб збагачення 
словникового запасу, оскільки завдяки діалектич-
ності, емоційності проведення та зацікавленості 
дітей вони дають можливість багато разів вправ-
ляти їх у повторенні необхідних словоформ.
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